
آیین‌نامــــــــــه اولیـــــــــن مســــــــابقه ملــی 

ــی منظـــــــــر  طراحــــــــــــــ
و فضــــــــــــای ســـــــــــبز



•  روند برگزاری مسابقه 	
انجمــن علمــی دانشــجویی مهندســی فضــای ســبز دانشــگاه سیســتان و بلوچســتان در نظــر دارد بــا همــکاری وزارت علــوم 
گیاهــان دارویــی، شــهرداری شــهر زاهــدان،  کشــوری علــوم باغبانــی، مهندســی فضــای ســبز و  تحقیقــات و فنــاوری، اتحادیــه 
انجمــن متخصصــان فضــای ســبز و منظــر ایــران)ISLP( و اســاتید مجــرب حرفــه ای اولیــن مســابقه ی ملــی طراحــی منظــر 
و فضــای ســبز دانشــجویی را بــا محوریــت طراحــی منظرهــای شــهری زاهــدان برگــزار نمایــد. هــدف از برگــزاری ایــن رویــداد 
کمــک  گســترش ارتبــاط ســازنده بیــن نهــاد هــای اجرایــی و دانشــجویی اســت.  ایجــاد انگیــزه و رغبــت در بیــن دانشــجویان و 
گســترش اشــتغال زایــی در زمینــه ی طراحــی فضاهــای ســبز و در نهایــت بکارگیــری آثــار خلاقانــه ی آنــان در محیــط هــای  بــه 
ــا در ایــن  کشــور دعــوت به‌عمــل می‌آوریــم ت شــهری از دیگــر اهــداف ایــن رویــداد اســت. لــذا؛ از تمامــی دانشــجویان سراســر 

رخــداد ملــی شــرکت نماینــد.

• موضوع مسابقه:	
ح نهایــی، در قالــب نقشــه هــای قابــل اجــرا، بــرای یکــی از  موضــوع مســابقه عبــارت اســت از ایــده پــردازی و ارائــه طــر

گــزارش ذیــل بــه آنهــا اشــاره شــده مطابقــت داشــته  کــه در خلاصــه  کــه بــا نیازهایــی  مناطــق شــهر زاهــدان 
باشد.

• اهداف مسابقه:	
کارآفرینــی و اشــتغال زایــی در حــوزه  ایجــاد انگیــزه و رغبــت در دانشــجویان در راســتای 

طراحــی منظــر، فضاهــای بــاز و سبزشــهری؛
ایجاد ارتباطات حرفه ای و صنفی بین نهادهای اجرایی و دانشجویان؛

اســاتید  بــا  دانشــجویان  علمی-تخصصــی  نشســت  برگــزاری  طریــق  از  دانــش  بســط 
منظــر؛ معمــاری  تخصصــی 

آشنایی با روند طراحی و مولفه های اجرایی پروژه های محیط و منظر؛
کار و  کســب و  ایجــاد  بــا هــدف  نــوآوری میــان دانشــجویان  بــروز خلاقیــت و  بــه  کمــک 

کارآفرینــی؛
ایجاد تعامل بین دانشگاه و نهادهای مدیریت شهری مانند شهرداری؛
ح های عمرانی.  اعتماد به دانشجویان در جهت اجرا و همکاری در طر

• شرایط شرکت در مسابقه:	
مسابقه در یک مرحله و به صورت حضوری انجام خواهد شد.

مسابقه به صورت تیمی و در قالب تیم های 2 یا 3 نفره برگزار میگردد.
گرایــش هــای( رشــته ی مهندســی  کارشناســی ارشــد )تمامــی  کارشناســی و  ایــن مســابقه مختــص تمامــی دانشــجویان مقاطــع 

کشــور میباشــد. فضــای ســبز، مهندســی طراحــی محیــط زیســت، مهندســی معمــاری و مهندســی شهرســازی از سراســر 
کامپیوتر باشد. کار میتواند با استفاده از دست و  نحوه ی ارائه ی 

اعضای یک تیم میتوانند از چند دانشگاه و در قالب یک تیم واحد باشند.
کــن،  کالــک و ســفید، مقــوا فابریانــو، مــداد، پا کاغــذ پوســتی،  کــه در اختیــار هــر تیــم قــرار میگیــرد شــامل:  لیســت اقلامــی 



کــش و راپیــد )0.1 - 0.8( میباشــد. کاغــذ، خــط  چســب 
هر تیم میتواند در صورت تمایل ابزار ترسیم دیگر) ماژیک راندو، مدادرنگی و ...( به همراه داشته باشد.

کنندگان در طول برنامه به عهده میزبان برنامه میباشد. اسکان و پذیرایی تمامی شرکت 

• تقویم برگزاری فراخوان:	
شروع فراخوان  30 /96/10

مهلت ثبت نام  96/11/20
پذیرش و اسکان  24و96/11/25

افتتاحیه و شروع مسابقه  96/11/25 
ح های برگزیده و اختتامیه  96/11/27 داوری، انتخاب طر

• جوایز مسابقه:	
ح برگزیده قابل اجرا از سوی شهرداری زاهدان انعقاد قرارداد و اجرای طر

تیم برگزیده اول: 3 میلیون تومان + تندیس مسابقه+ دیپلم افتخار
تیم برگزیده دوم: 2/5 میلیون تومان+تندیس مسابقه+ دیپلم افتخار

تیم برگزیده سوم: 2 میلیون تومان+تندیس مسابقه+ دیپلم افتخار
تیم برگزیده چهارم: 1/5 میلیون تومان + تندیس مسابقه + دیپلم افتخار

کارشناسی برتر: 1 میلیون تومان+تندیس مسابقه+ دیپلم افتخار تیم دانشجویان 
گردید. گواهی نامه معتبر اهدا خواهد  کنندگان در این مسابقه  به تمامی شرکت 

• هیئت داوران)به ترتیب حروف الفبا(:	
دکتــر حمیــد ابراهیــم:  دکتــری معمــاری منظــر / رئیــس انجمــن متخصصــان فضــای ســبز و 

منظــر ایــران
آزاد  دانشــگاه  معمــاری  دانشــکده  اســتادیار  شهرســازی/  دکتــری  امتــی:   مصطفــی  دکتــر 

زاهــدان واحــد  اســامی 
دکتــر همــا ایرانــی بهبهانــی:  دکتــری معمــاری/ اســتاد تمــام دانشــکده ی محیــط زیســت دانشــگاه 

تهــران
دکتــر عبدالحمیــد بحرپیمــا:  دکتــری معماری/دانشــیار دانشــکده ی هنــر و معمــاری دانشــگاه سیســتان و 

بلوچســتان
کشــاورزی و منابــع طبیعــی  گــروه مهندســی فضــای ســبز پردیــس  دکتــر مهــدی خــان ســفید: دکتــری معمــاری منظــر/ اســتادیار 

دانشــگاه تهــران 
کارشناسی ارشد طراحی محیط زیست / ریاست IFLA خاورمیانه مهندس محمد مطلبی:  

گــروه طراحــی محیــط زیســت دانشــکده ی محیــط زیســت دانشــگاه  دکتــر علیرضــا میکائیلــی:  دکتــری معمــاری منظــر/ دانشــیار 
گرگان



• برگزاری کارگاه:	
مهندس محمد مطلبی 

دکتر علیرضا میکائیلی

• شرکت در فراخوان مسابقه:	
جهت شرکت در فراخوان از طریق راه های زیر اقدام نمایید:

 Evand.com/Events/USB-Event96  1. ورود به تارنمای مسابقه به نشانی
2. تماس با دبیرخانه مسابقه

 تلفن09392036630 و  05431136323 
Landscape.USB96@Gmail.com :ایمیل

 آدرس: دانشگاه سیستان و بلوچستان، معاونت فرهنگی و اجتماعی

• مدارک مورد نیاز جهت ثبت نام:	
11 تکمیل فرم ثبت نام موجود در سایت.

22 کارت دانشجویی. تصویر 
33 فایل عکس 4*3 پرسنلی.
44 کننده مبلغ 50 هزارتومان. واریز مبلغ ثبت نام به ازای هر شرکت 
55 مبلغ واریزی از سوی دانشجویان بومی 30 هزارتومان میباشد..

• نحوه ارائه کار:	
11 ح پیشنهادی از سایت پلان مورد نظر. طر

22 حداقل دو پرسپکتیو به دلخواه)بصورت اسکیس و راندو(.
33  بزرگنمایی از یک فضا به دلخواه.
44 ح انتخابی(. یک مقطع طولی و یک مقطع عرضی)متناسب با مقیاس مربوط به طر
55 کاشت. ح  پلان طر
66 مشخص بودن روند ایده پردازی.

 Evand.com/Events/USB-Event96


